
LE VENT M’A PRIS  
    de Rascal 

Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions 
Compétence : comprendre un livre lu par un adulte. 

Consigne : colle une gommette sur les vêtements qui sont emportés par le vent. 

Prénom :



LE VENT M’A PRIS  
    de Rascal 

Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions 
Compétence : comprendre un livre lu par un adulte. 

Consigne : remettre les images dans l’ordre - le début et la fin de l’histoire. 

Prénom :



LE VENT M’A PRIS  
    de Rascal 

Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions 
Compétence : enrichir le vocabulaire - les vêtements. 

Consigne : entourer le vêtement annoncé par l’adulte. 

Prénom :
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LE VENT M’A PRIS  
    de Rascal 

Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions 
Compétence : écrire le titre de l’album avec des lettres mobiles en capitale d’imprimerie. 

Consigne : retrouver les bonnes lettres et les coller dans la case pour écrire le titre de l’album. 

Prénom :
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LE VENT M’A PRIS  
    de Rascal 

Construire les premiers outils pour structurer sa pensée 
Compétence : dénombrer des quantités jusqu’à 2. 

Consigne : classer les collections dans le tableau - 1 objet ou 2 objets. 

Prénom :





LE VENT M’A PRIS  
    de Rascal 
Agir, s’exprimer, comprendre à travers les activités artistiques 

Compétence : s’exercer au graphisme - prolonger des lignes continues. 

Consigne : prolonge les branches des arbres avec un crayon de couleur. 

Prénom :



LE VENT M’A PRIS  
    de Rascal 

Explorer le monde 
Compétence : repérer deux dessins identiques - développer la discrimination visuelle. 

Consigne : relie deux dessins identiques. 

Prénom :



LE VENT M’A PRIS  
    de Rascal 

Explorer le monde 
Compétence : se repérer dans l’espace - réaliser un puzzle. 

Consigne : reconstituer la couverture de l’album. 

Prénom :





LE VENT M’A PRIS  
    de Rascal 

Explorer le monde 
Compétence : connaitre le schéma corporel avec les vêtements. 

Consigne : habiller l’épouvantail avant que le vent n’emporte ses vêtements. 

Prénom :






